
换装决策、卷轴停手线、估价、交易确认和防骗。

装备获取、卷轴与强化
交易系统、价格记录与防骗
材料、金币与补给

05｜装备与经济



30—70级装备检查点 中国大陆官方怀旧服 最后核对： 2026-08-30 当前客户端： 001.1.6
正式服当次界面优先

只想看自己的路线时，点一个分支即可； “全部分支 ”
会恢复完整正文。筛选状态会写进网址，便于收藏和分享。

全部分支

剑客

准骑士

枪战士

火毒法师

冰雷法师

牧师

猎人

装备获取、卷轴与强化

先选二转分支，再按 30／ 40／ 50／ 60／ 70级检查武器。下列名称是 “比较基准 ”
，不是要求每十级必须换装；现有成品更强、来源要绕路或属性门槛不合，就继续用旧装
备。

“

直接选分支

https://maple.wz-clouds.com/books/f2fc9/page/c4514#bkmrk-12%E4%B8%AA%E5%88%86%E6%94%AF%E7%9A%8430%E2%80%9470%E7%BA%A7%E6%AD%A6%E5%99%A8%E6%A3%80%E6%9F%A5%E7%82%B9
https://maple.wz-clouds.com/books/f2fc9/page/c4514?equipment_branch=110#bkmrk-%E5%89%91%E5%AE%A2
https://maple.wz-clouds.com/books/f2fc9/page/c4514?equipment_branch=120#bkmrk-%E5%87%86%E9%AA%91%E5%A3%AB
https://maple.wz-clouds.com/books/f2fc9/page/c4514?equipment_branch=130#bkmrk-%E6%9E%AA%E6%88%98%E5%A3%AB
https://maple.wz-clouds.com/books/f2fc9/page/c4514?equipment_branch=210#bkmrk-%E7%81%AB%E6%AF%92%E6%B3%95%E5%B8%88
https://maple.wz-clouds.com/books/f2fc9/page/c4514?equipment_branch=220#bkmrk-%E5%86%B0%E9%9B%B7%E6%B3%95%E5%B8%88
https://maple.wz-clouds.com/books/f2fc9/page/c4514?equipment_branch=230#bkmrk-%E7%89%A7%E5%B8%88
https://maple.wz-clouds.com/books/f2fc9/page/c4514?equipment_branch=310#bkmrk-%E7%8C%8E%E4%BA%BA


弩弓手

刺客

侠客

拳手

火枪手

当前显示全部  12 个分支。

同一职业拿到两件候选装备时，先按下面顺序比较；不要只看等级或名称。

① 先确认能穿
先看需求等级、职业、武器类别和属性门槛。任一项不满足，就不能把它当成当前方案。

② 再看目录事实
并排记录攻击／魔法力、攻速、命中或其他属性、升级次数，以及期限和交易状态；不要只看一个大数字
。

③ 最后做实战对比
在同一张图、相同未强化条件下试几分钟，比较清怪时间、 MISS
、需要几下、药水／弹药消耗和移动成本。实物窗口优先于旧模板。

④ 设强化止损线
过渡装备不追稀有卷轴；剩余升级次数多，不代表一定更强。先算失败成本和还能用多久，再决定是否强
化。

两件装备怎么选

https://maple.wz-clouds.com/books/f2fc9/page/c4514?equipment_branch=320#bkmrk-%E5%BC%A9%E5%BC%93%E6%89%8B
https://maple.wz-clouds.com/books/f2fc9/page/c4514?equipment_branch=410#bkmrk-%E5%88%BA%E5%AE%A2
https://maple.wz-clouds.com/books/f2fc9/page/c4514?equipment_branch=420#bkmrk-%E4%BE%A0%E5%AE%A2
https://maple.wz-clouds.com/books/f2fc9/page/c4514?equipment_branch=510#bkmrk-%E6%8B%B3%E6%89%8B
https://maple.wz-clouds.com/books/f2fc9/page/c4514?equipment_branch=520#bkmrk-%E7%81%AB%E6%9E%AA%E6%89%8B


比较顺序可以记成：  能穿  → 武器类别与技能一致  → 攻击／魔法力  → 攻速  → 实战命中与药耗  →
获取和强化成本。这个顺序是本站保守建议，不是系统强制规则。

1. 目录事实与本站建议分开看
：等级、属性门槛、基础攻击／魔法力、速度、升级次数和详情页来源属于 MXDC当前客户端记录； “
何时换、要不要追、是否强化 ”是本站保守建议。

2. 来源记录不等于正式服必掉 ：本页只展示非 “待确认 ”的掉落条目，并优先标出与本站 26
张练级候选图相交的记录。带星号的商店记录来自 MXDC
详情页，而详情页本身提示商店库存可能与国服怀旧服不同，买前必须看游戏内商店。

3. 检查点不是装备等级 ：短杖和弩等类别存在 28／ 38／ 48／ 58／ 68
级或相邻等级序列；到整十级时检查最合适的当前候选，不为凑整十买错武器。

双手剑主线  与本站 “单修剑 ”
技能模板对齐，主表选双手剑作统一比较基准。已经点斧技能时不要照抄剑线。

30级检查 大刀

目录事实 需 Lv.30 · 力 100 · 攻击力  50（范围 45—55）  · 普通（ 6）  · 7次升级

来源记录 制作记录： 莱德里 ；详情另列 6条商店记录 *

本站建议
二转后先确认武器类别与技能路线一致；只换未强化底装，按攻击、攻速、命中与药耗试打，不用稀有卷。

40级检查 半月巨刀

目录事实 需 Lv.40 · 力 130 · 攻击力  60（范围 55—65）  · 普通（ 6）  · 7次升级

来源记录 制作记录： 莱德里 ；详情另列 6条商店记录 *

先读这三条

12个分支的 30—70级武器检查点
剑客

https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1402002&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/npc_info.php?id=2040022&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1402007&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/npc_info.php?id=2040022&region=MXDC


本站建议 把现有成品和这个基准逐项比较；提升不明显、来源绕路或门槛不合，就继续用上一把。

50级检查 虎剑

目录事实 需 Lv.50 · 力 155 · 攻击力  70（范围 65—75）  · 普通（ 6）  · 7次升级

来源记录 路线交叉掉落记录： 乌龟 （ 阳光沙滩 ）；制作记录： 莱德里

本站建议 这是第一档可考虑中期使用的基准；先定总预算和失败停手线，再决定是否用常见卷轴。

60级检查 无极剑

目录事实 需 Lv.60 · 力 190 · 攻击力  80（范围 75—85）  · 普通（ 6）  · 7次升级
来源记录 详情收录 4条非 “待确认 ”掉落记录；未与本站当前 26张候选图交叉

本站建议 来源开始更依赖掉落；不要为一件目录装备偏离练级路线，强化较好的 50级武器可以继续用。

70级检查 霸王剑

目录事实 需 Lv.70 · 力 220 · 攻击力  85（范围 80—90）  · 普通（ 6）  · 7次升级

来源记录 路线交叉掉落记录： 多尔 （ 鳄鱼潭 1）

本站建议 作为当前二转终点的长期比较基准；只有备品、预算和失败承受线都明确时，才做成套强化。

我已经走了另一种武器路线

单手剑（仍用剑技能；另算盾牌与攻速）
30： 战剑 （需 Lv.30）  ｜  40： 黄沙之剑 （需 Lv.40）  ｜  50： 树灵之剑 （需 Lv.50）  ｜  60： 奇型刀 （需 Lv.60）

｜  70： 火焰刀 （需 Lv.70）

双手斧（必须对应斧系精准／快速／终极）
30： 重型巨斧 （需 Lv.30）  ｜  40： 格斗斧 （需 Lv.40）  ｜  50： 太阳之斧 （需 Lv.50）  ｜  60： 光明斧 （需 Lv.60

）  ｜  70： 雷电斧 （需 Lv.70）

准骑士

https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1402003&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/mob_info.php?id=4130101&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/map_info.php?id=110040000&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/npc_info.php?id=2040022&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1402011&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1402012&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/mob_info.php?id=6220000&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/map_info.php?id=107000300&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1302008&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1302009&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1302010&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1302011&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1302012&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1412006&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1412005&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1412003&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1412007&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1412008&region=MXDC


双手剑主线  与本站 “单修剑 ”
技能模板对齐，主表选双手剑作统一比较基准。已经点钝器技能时只看钝器替代线。

30级检查 大刀

目录事实 需 Lv.30 · 力 100 · 攻击力  50（范围 45—55）  · 普通（ 6）  · 7次升级

来源记录 制作记录： 莱德里 ；详情另列 6条商店记录 *

本站建议
二转后先确认武器类别与技能路线一致；只换未强化底装，按攻击、攻速、命中与药耗试打，不用稀有卷。

40级检查 半月巨刀

目录事实 需 Lv.40 · 力 130 · 攻击力  60（范围 55—65）  · 普通（ 6）  · 7次升级

来源记录 制作记录： 莱德里 ；详情另列 6条商店记录 *

本站建议 把现有成品和这个基准逐项比较；提升不明显、来源绕路或门槛不合，就继续用上一把。

50级检查 虎剑

目录事实 需 Lv.50 · 力 155 · 攻击力  70（范围 65—75）  · 普通（ 6）  · 7次升级

来源记录 路线交叉掉落记录： 乌龟 （ 阳光沙滩 ）；制作记录： 莱德里

本站建议 这是第一档可考虑中期使用的基准；先定总预算和失败停手线，再决定是否用常见卷轴。

60级检查 无极剑

目录事实 需 Lv.60 · 力 190 · 攻击力  80（范围 75—85）  · 普通（ 6）  · 7次升级
来源记录 详情收录 4条非 “待确认 ”掉落记录；未与本站当前 26张候选图交叉

本站建议 来源开始更依赖掉落；不要为一件目录装备偏离练级路线，强化较好的 50级武器可以继续用。

70级检查 霸王剑

目录事实 需 Lv.70 · 力 220 · 攻击力  85（范围 80—90）  · 普通（ 6）  · 7次升级

来源记录 路线交叉掉落记录： 多尔 （ 鳄鱼潭 1）

https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1402002&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/npc_info.php?id=2040022&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1402007&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/npc_info.php?id=2040022&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1402003&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/mob_info.php?id=4130101&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/map_info.php?id=110040000&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/npc_info.php?id=2040022&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1402011&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1402012&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/mob_info.php?id=6220000&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/map_info.php?id=107000300&region=MXDC


本站建议 作为当前二转终点的长期比较基准；只有备品、预算和失败承受线都明确时，才做成套强化。

我已经走了另一种武器路线

单手剑（仍用剑技能；另算盾牌与攻速）
30： 战剑 （需 Lv.30）  ｜  40： 黄沙之剑 （需 Lv.40）  ｜  50： 树灵之剑 （需 Lv.50）  ｜  60： 奇型刀 （需 Lv.60）

｜  70： 火焰刀 （需 Lv.70）

双手钝器（必须对应钝器系精准／快速／终极）
30： 锂矿锤 （需 Lv.30）  ｜  40： 巨人锤 （需 Lv.40）  ｜  50： 黄金锤 （需 Lv.50）  ｜  60： 妖精之锤 （需 Lv.60）

｜  70： 封魂之锤 （需 Lv.70）

枪主线  与本站 “单修枪 ”技能模板对齐。枪和矛的精准、快速、终极不是同一组；先看技能窗，再买武器。

30级检查 三支枪

目录事实 需 Lv.30 · 力 100 · 攻击力  52（范围 47—57）  · 慢（ 8）  · 7次升级

来源记录 制作记录： 莱德里 ；详情另列 6条商店记录 *

本站建议
二转后先确认武器类别与技能路线一致；只换未强化底装，按攻击、攻速、命中与药耗试打，不用稀有卷。

40级检查 双天戟

目录事实 需 Lv.40 · 力 130 · 攻击力  62（范围 57—67）  · 普通（ 6）  · 7次升级

来源记录 路线交叉掉落记录： 鳄鱼 （ 鳄鱼潭 1）；制作记录： 莱德里

本站建议 把现有成品和这个基准逐项比较；提升不明显、来源绕路或门槛不合，就继续用上一把。

50级检查 长八蛇矛

枪战士

https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1302008&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1302009&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1302010&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1302011&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1302012&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1422001&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1422007&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1422005&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1422009&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1422010&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1432002&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/npc_info.php?id=2040022&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1432005&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/mob_info.php?id=3110100&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/map_info.php?id=107000300&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/npc_info.php?id=2040022&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1432004&region=MXDC


目录事实 需 Lv.50 · 力 160 · 攻击力  72（范围 67—77）  · 普通（ 6）  · 7次升级

来源记录 制作记录： 莱德里

本站建议 这是第一档可考虑中期使用的基准；先定总预算和失败停手线，再决定是否用常见卷轴。

60级检查 十字枪

目录事实 需 Lv.60 · 力 190 · 攻击力  82（范围 77—87）  · 慢（ 7）  · 7次升级
来源记录 详情收录 6条非 “待确认 ”掉落记录；未与本站当前 26张候选图交叉

本站建议 来源开始更依赖掉落；不要为一件目录装备偏离练级路线，强化较好的 50级武器可以继续用。

70级检查 银龙枪

目录事实 需 Lv.70 · 力 220 · 攻击力  87（范围 82—92）  · 命中率 +3 · 慢（ 8）  · 7次升级

来源记录 路线交叉掉落记录： 黑恐龙 （ 冰冷的摇篮 ）

本站建议 作为当前二转终点的长期比较基准；只有备品、预算和失败承受线都明确时，才做成套强化。

我已经走了另一种武器路线

矛路线（必须对应矛系精准／快速／终极）
30： 锂矿戟 （需 Lv.30）  ｜  40： 月牙戟 （需 Lv.40）  ｜  50： 九龙刀 （需 Lv.50）  ｜  60： 方天戟 （需 Lv.60）  ｜
70： 黄龙刀 （需 Lv.70）

短杖主线  二转技能不区分短杖与长杖。主表用 28／ 38／ 48／ 58／ 68
级短杖，检查点等级不等于武器必须正好是整十级。

30级检查 锂矿短杖

目录事实 需 Lv.28 · 智 85／运 30 · 魔法力  43（范围 38—48）  · 普通（ 6）  · 7次升级

火毒法师

https://mxdc.dvg.cn/npc_info.php?id=2040022&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1432006&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1432007&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/mob_info.php?id=6230601&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/map_info.php?id=105090311&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1442001&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1442009&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1442005&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1442010&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1442008&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1372003&region=MXDC


来源记录 路线交叉掉落记录： 无魂蘑菇 （ 幽深蚂蚁洞 1）；制作记录： 莱德里

本站建议 二转后先确认武器类别与技能路线一致；只换未强化底装，按魔法力、幸运门槛和 MP
药耗试打，不用稀有卷。  本行武器实际需求等级为 28级。

40级检查 妖精短杖

目录事实 需 Lv.38 · 智 115／运 40 · 魔法力  53（范围 47—59）  · 普通（ 6）  · 7次升级

来源记录 制作记录： 莱德里 ；详情另列 6条商店记录 *

本站建议 把现有成品和这个基准逐项比较；提升不明显、来源绕路或门槛不合，就继续用上一把。
本行武器实际需求等级为 38级。

50级检查 大魔法师短杖

目录事实 需 Lv.48 · 智 145／运 50 · 魔法力  63（范围 56—70）  · 普通（ 6）  · 7次升级

来源记录 制作记录： 莱德里

本站建议 这是第一档可考虑中期使用的基准；先定总预算和失败停手线，再决定是否用常见卷轴。
本行武器实际需求等级为 48级。

60级检查 火焰之杖

目录事实 需 Lv.58 · 智 175／运 60 · 魔法力  73（范围 65—81）  · 普通（ 6）  · 7次升级

来源记录 路线交叉掉落记录： 混种石头人 （ 森林迷宫 V）

本站建议 来源开始更依赖掉落；不要为一件目录装备偏离练级路线，强化较好的 50级武器可以继续用。
本行武器实际需求等级为 58级。

70级检查 天使之翼

目录事实 需 Lv.68 · 智 205／运 70 · 魔法力  83（范围 74—92）  · 普通（ 6）  · 7次升级

来源记录 路线交叉掉落记录： 黑恐龙 （ 冰冷的摇篮 ）

本站建议 作为当前二转终点的长期比较基准；只有备品、预算和失败承受线都明确时，才做成套强化。
本行武器实际需求等级为 68级。

https://mxdc.dvg.cn/mob_info.php?id=2230101&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/map_info.php?id=105060100&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/npc_info.php?id=2040022&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1372000&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/npc_info.php?id=2040022&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1372007&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/npc_info.php?id=2040022&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1372014&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/mob_info.php?id=5150000&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/map_info.php?id=105040305&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1372015&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/mob_info.php?id=6230601&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/map_info.php?id=105090311&region=MXDC


我已经走了另一种武器路线

长杖路线（比较魔法力、攻速与幸运门槛）
30： 法师长杖 （需 Lv.25）  ｜  40： 翡翠之杖 （需 Lv.35）  ｜  50： 精灵长杖 （需 Lv.45）  ｜  60： 白龙之杖 （需

Lv.55）  ｜  70： 魔灵之翼 （需 Lv.65）

短杖主线  二转技能不区分短杖与长杖。主表用 28／ 38／ 48／ 58／ 68
级短杖；元素属性来自技能，不要凭武器名称推断。

30级检查 锂矿短杖

目录事实 需 Lv.28 · 智 85／运 30 · 魔法力  43（范围 38—48）  · 普通（ 6）  · 7次升级

来源记录 路线交叉掉落记录： 无魂蘑菇 （ 幽深蚂蚁洞 1）；制作记录： 莱德里

本站建议 二转后先确认武器类别与技能路线一致；只换未强化底装，按魔法力、幸运门槛和 MP
药耗试打，不用稀有卷。  本行武器实际需求等级为 28级。

40级检查 妖精短杖

目录事实 需 Lv.38 · 智 115／运 40 · 魔法力  53（范围 47—59）  · 普通（ 6）  · 7次升级

来源记录 制作记录： 莱德里 ；详情另列 6条商店记录 *

本站建议 把现有成品和这个基准逐项比较；提升不明显、来源绕路或门槛不合，就继续用上一把。
本行武器实际需求等级为 38级。

50级检查 大魔法师短杖

目录事实 需 Lv.48 · 智 145／运 50 · 魔法力  63（范围 56—70）  · 普通（ 6）  · 7次升级

来源记录 制作记录： 莱德里

本站建议 这是第一档可考虑中期使用的基准；先定总预算和失败停手线，再决定是否用常见卷轴。
本行武器实际需求等级为 48级。

冰雷法师

https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1382002&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1382018&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1382001&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1382006&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1382007&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1372003&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/mob_info.php?id=2230101&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/map_info.php?id=105060100&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/npc_info.php?id=2040022&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1372000&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/npc_info.php?id=2040022&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1372007&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/npc_info.php?id=2040022&region=MXDC


60级检查 火焰之杖

目录事实 需 Lv.58 · 智 175／运 60 · 魔法力  73（范围 65—81）  · 普通（ 6）  · 7次升级

来源记录 路线交叉掉落记录： 混种石头人 （ 森林迷宫 V）

本站建议 来源开始更依赖掉落；不要为一件目录装备偏离练级路线，强化较好的 50级武器可以继续用。
本行武器实际需求等级为 58级。

70级检查 天使之翼

目录事实 需 Lv.68 · 智 205／运 70 · 魔法力  83（范围 74—92）  · 普通（ 6）  · 7次升级

来源记录 路线交叉掉落记录： 黑恐龙 （ 冰冷的摇篮 ）

本站建议 作为当前二转终点的长期比较基准；只有备品、预算和失败承受线都明确时，才做成套强化。
本行武器实际需求等级为 68级。

我已经走了另一种武器路线

长杖路线（比较魔法力、攻速与幸运门槛）
30： 法师长杖 （需 Lv.25）  ｜  40： 翡翠之杖 （需 Lv.35）  ｜  50： 精灵长杖 （需 Lv.45）  ｜  60： 白龙之杖 （需

Lv.55）  ｜  70： 魔灵之翼 （需 Lv.65）

短杖主线  治疗与辅助路线仍要比较魔法力和 MP
成本。主表用短杖；不要为了高一级装备门槛牺牲过多智力。

30级检查 锂矿短杖

目录事实 需 Lv.28 · 智 85／运 30 · 魔法力  43（范围 38—48）  · 普通（ 6）  · 7次升级

来源记录 路线交叉掉落记录： 无魂蘑菇 （ 幽深蚂蚁洞 1）；制作记录： 莱德里

牧师

https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1372014&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/mob_info.php?id=5150000&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/map_info.php?id=105040305&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1372015&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/mob_info.php?id=6230601&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/map_info.php?id=105090311&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1382002&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1382018&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1382001&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1382006&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1382007&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1372003&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/mob_info.php?id=2230101&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/map_info.php?id=105060100&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/npc_info.php?id=2040022&region=MXDC


本站建议 二转后先确认武器类别与技能路线一致；只换未强化底装，按魔法力、幸运门槛和 MP
药耗试打，不用稀有卷。  本行武器实际需求等级为 28级。

40级检查 妖精短杖

目录事实 需 Lv.38 · 智 115／运 40 · 魔法力  53（范围 47—59）  · 普通（ 6）  · 7次升级

来源记录 制作记录： 莱德里 ；详情另列 6条商店记录 *

本站建议 把现有成品和这个基准逐项比较；提升不明显、来源绕路或门槛不合，就继续用上一把。
本行武器实际需求等级为 38级。

50级检查 大魔法师短杖

目录事实 需 Lv.48 · 智 145／运 50 · 魔法力  63（范围 56—70）  · 普通（ 6）  · 7次升级

来源记录 制作记录： 莱德里

本站建议 这是第一档可考虑中期使用的基准；先定总预算和失败停手线，再决定是否用常见卷轴。
本行武器实际需求等级为 48级。

60级检查 火焰之杖

目录事实 需 Lv.58 · 智 175／运 60 · 魔法力  73（范围 65—81）  · 普通（ 6）  · 7次升级

来源记录 路线交叉掉落记录： 混种石头人 （ 森林迷宫 V）

本站建议 来源开始更依赖掉落；不要为一件目录装备偏离练级路线，强化较好的 50级武器可以继续用。
本行武器实际需求等级为 58级。

70级检查 天使之翼

目录事实 需 Lv.68 · 智 205／运 70 · 魔法力  83（范围 74—92）  · 普通（ 6）  · 7次升级

来源记录 路线交叉掉落记录： 黑恐龙 （ 冰冷的摇篮 ）

本站建议 作为当前二转终点的长期比较基准；只有备品、预算和失败承受线都明确时，才做成套强化。
本行武器实际需求等级为 68级。

我已经走了另一种武器路线

https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1372000&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/npc_info.php?id=2040022&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1372007&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/npc_info.php?id=2040022&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1372014&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/mob_info.php?id=5150000&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/map_info.php?id=105040305&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1372015&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/mob_info.php?id=6230601&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/map_info.php?id=105090311&region=MXDC


长杖路线（比较魔法力、攻速与幸运门槛）
30： 法师长杖 （需 Lv.25）  ｜  40： 翡翠之杖 （需 Lv.35）  ｜  50： 精灵长杖 （需 Lv.45）  ｜  60： 白龙之杖 （需

Lv.55）  ｜  70： 魔灵之翼 （需 Lv.65）

弓主线  只比较弓，不把弩混进来。每次换装同时确认箭矢、平台射程和实际攻速手感。

30级检查 雷电

目录事实 需 Lv.30 · 力 35／敏 95 · 攻击力  45（范围 40—50）  · 敏捷 +2 · 普通（ 6）  · 7次升级

来源记录 路线交叉掉落记录： 火野猪 （ 火焰之地 Ⅴ）；制作记录： 莱德里

本站建议
二转后先确认武器类别与技能路线一致；只换未强化底装，按攻击、攻速、命中与药耗试打，不用稀有卷。
同时核对箭矢与站位手感。

40级检查 暴风弓

目录事实 需 Lv.40 · 力 45／敏 125 · 攻击力  55（范围 50—60）  · 普通（ 6）  · 7次升级

来源记录 路线交叉掉落记录： 青龙 （ 冰独眼兽洞穴 Ⅰ）；制作记录： 莱德里

本站建议 把现有成品和这个基准逐项比较；提升不明显、来源绕路或门槛不合，就继续用上一把。
同时核对箭矢与站位手感。

50级检查 天弓

目录事实 需 Lv.50 · 力 55／敏 160 · 攻击力  65（范围 60—70）  · 普通（ 6）  · 7次升级

来源记录 制作记录： 莱德里

本站建议 这是第一档可考虑中期使用的基准；先定总预算和失败停手线，再决定是否用常见卷轴。
同时核对箭矢与站位手感。

60级检查 凤凰之弓

猎人

https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1382002&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1382018&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1382001&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1382006&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1382007&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1452005&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/mob_info.php?id=3210100&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/map_info.php?id=106000140&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/npc_info.php?id=2040022&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1452007&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/mob_info.php?id=5130100&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/map_info.php?id=105090000&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/npc_info.php?id=2040022&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1452008&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/npc_info.php?id=2040022&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1452004&region=MXDC


目录事实 需 Lv.60 · 力 65／敏 185 · 攻击力  75（范围 70—80）  · 普通（ 6）  · 7次升级
来源记录 详情收录 4条非 “待确认 ”掉落记录；未与本站当前 26张候选图交叉

本站建议 来源开始更依赖掉落；不要为一件目录装备偏离练级路线，强化较好的 50级武器可以继续用。
同时核对箭矢与站位手感。

70级检查 赤神弓

目录事实 需 Lv.70 · 力 75／敏 205 · 攻击力  80（范围 75—85）  · 命中率 +1 · 普通（ 6）  · 7次升级
来源记录 详情收录 5条非 “待确认 ”掉落记录；未与本站当前 26张候选图交叉

本站建议 作为当前二转终点的长期比较基准；只有备品、预算和失败承受线都明确时，才做成套强化。
同时核对箭矢与站位手感。

弩主线  只比较弩。 30级与 40级检查点分别采用 28级山羊弩、 38级双弦弩，不必为 “整十等级 ”买错类别。

30级检查 山羊弩

目录事实 需 Lv.28 · 力 28／敏 80 · 攻击力  44（范围 39—49）  · 普通（ 6）  · 7次升级
来源记录 详情另列 7条商店记录 *

本站建议
二转后先确认武器类别与技能路线一致；只换未强化底装，按攻击、攻速、命中与药耗试打，不用稀有卷。
本行武器实际需求等级为 28级。  同时核对箭矢与站位手感。

40级检查 双弦弩

目录事实 需 Lv.38 · 力 38／敏 115 · 攻击力  54（范围 49—59）  · 快（ 5）  · 7次升级

来源记录 路线交叉掉落记录： 火野猪 （ 火焰之地 Ⅴ）；制作记录： 莱德里

本站建议 把现有成品和这个基准逐项比较；提升不明显、来源绕路或门槛不合，就继续用上一把。
本行武器实际需求等级为 38级。  同时核对箭矢与站位手感。

50级检查 炎弩

弩弓手

https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1452009&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1462000&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1462005&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/mob_info.php?id=3210100&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/map_info.php?id=106000140&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/npc_info.php?id=2040022&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1462007&region=MXDC


目录事实 需 Lv.50 · 力 50／敏 160 · 攻击力  68（范围 63—73）  · 普通（ 6）  · 7次升级

来源记录 路线交叉掉落记录： 无魂猴 （ 猴子森林 I）；制作记录： 莱德里

本站建议 这是第一档可考虑中期使用的基准；先定总预算和失败停手线，再决定是否用常见卷轴。
同时核对箭矢与站位手感。

60级检查 黄金弩

目录事实 需 Lv.60 · 力 60／敏 190 · 攻击力  78（范围 73—83）  · 普通（ 6）  · 7次升级

来源记录 路线交叉掉落记录： 冰龙 （ 龙族之地 ）

本站建议 来源开始更依赖掉落；不要为一件目录装备偏离练级路线，强化较好的 50级武器可以继续用。
同时核对箭矢与站位手感。

70级检查 破天弩弓

目录事实 需 Lv.70 · 力 70／敏 210 · 攻击力  83（范围 78—88）  · 普通（ 6）  · 7次升级

来源记录 路线交叉掉落记录： 多尔 （ 鳄鱼潭 1）

本站建议 作为当前二转终点的长期比较基准；只有备品、预算和失败承受线都明确时，才做成套强化。
同时核对箭矢与站位手感。

拳套主线
拳套与飞镖必须成套核对。各等级常有多种矿石／颜色版本，主表只列一个代表，实际以攻击、附加属性
和价格选。

30级检查 钢铁斗拳

目录事实 需 Lv.30 · 敏 60／运 80 · 攻击力  18（范围 16—20）  · 快（ 4）  · 7次升级

来源记录 制作记录： 后街吉姆

本站建议
二转后先确认武器类别与技能路线一致；只换未强化底装，按攻击、攻速、命中与药耗试打，不用稀有卷。
同时核对弹药库存与补充路线。

刺客

https://mxdc.dvg.cn/mob_info.php?id=4230101&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/map_info.php?id=100040101&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/npc_info.php?id=2040022&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1462008&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/mob_info.php?id=6230600&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/map_info.php?id=105090310&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1462009&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/mob_info.php?id=6220000&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/map_info.php?id=107000300&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1472008&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/npc_info.php?id=1052002&region=MXDC


40级检查 钢铁护腕

目录事实 需 Lv.40 · 敏 80／运 120 · 攻击力  22（范围 19—25）  · 运气 +1／物理防御力 +2 · 快（ 4）  ·
7次升级

来源记录 制作记录： 后街吉姆

本站建议 把现有成品和这个基准逐项比较；提升不明显、来源绕路或门槛不合，就继续用上一把。
同时核对弹药库存与补充路线。

50级检查 钢铁手甲

目录事实 需 Lv.50 · 敏 90／运 140 · 攻击力  26（范围 23—29）  · 运气 +2／回避率 +1 · 快（ 4）  · 7
次升级

来源记录 制作记录： 后街吉姆

本站建议 这是第一档可考虑中期使用的基准；先定总预算和失败停手线，再决定是否用常见卷轴。
同时核对弹药库存与补充路线。

60级检查 青铜战神拳套

目录事实 需 Lv.60 · 敏 100／运 170 · 攻击力  30（范围 27—33）  · 运气 +3／回避率 +2 · 快（ 4）  · 7
次升级
来源记录 详情收录 3条非 “待确认 ”掉落记录；未与本站当前 26张候选图交叉

本站建议 来源开始更依赖掉落；不要为一件目录装备偏离练级路线，强化较好的 50级武器可以继续用。
同时核对弹药库存与补充路线。

70级检查 红闪电甲

目录事实 需 Lv.70 · 敏 110／运 200 · 攻击力  34（范围 30—38）  · 运气 +4／物理防御力 +3 · 快（ 4）  ·
7次升级
来源记录 详情收录 5条非 “待确认 ”掉落记录；未与本站当前 26张候选图交叉

本站建议 作为当前二转终点的长期比较基准；只有备品、预算和失败承受线都明确时，才做成套强化。
同时核对弹药库存与补充路线。

侠客

https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1472014&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/npc_info.php?id=1052002&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1472018&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/npc_info.php?id=1052002&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1472022&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1472026&region=MXDC


幸运短刀主线  主表采用幸运短刀线，不混入需要额外力量的短刀。若你已明确走力量短刀，必须另算 AP
门槛。

30级检查 水晶刃

目录事实 需 Lv.30 · 敏 60／运 80 · 攻击力  45（范围 40—50）  · 比较快（ 3）  · 7次升级

来源记录 制作记录： 莱德里 ；详情另列 7条商店记录 *

本站建议
二转后先确认武器类别与技能路线一致；只换未强化底装，按攻击、攻速、命中与药耗试打，不用稀有卷。

40级检查 龙刃

目录事实 需 Lv.40 · 敏 80／运 110 · 攻击力  55（范围 50—60）  · 快（ 4）  · 7次升级

来源记录 路线交叉掉落记录： 黑鳄鱼 （ 鳄鱼潭 1）

本站建议 把现有成品和这个基准逐项比较；提升不明显、来源绕路或门槛不合，就继续用上一把。

50级检查 破碎刃

目录事实 需 Lv.50 · 敏 90／运 150 · 攻击力  62（范围 57—67）  · 快（ 5）  · 7次升级

来源记录 路线交叉掉落记录： 无魂猴 （ 猴子森林 I）；制作记录： 莱德里

本站建议 这是第一档可考虑中期使用的基准；先定总预算和失败停手线，再决定是否用常见卷轴。

60级检查 双翼刃

目录事实 需 Lv.60 · 敏 100／运 170 · 攻击力  72（范围 67—77）  · 快（ 4）  · 7次升级
来源记录 详情收录 5条非 “待确认 ”掉落记录；未与本站当前 26张候选图交叉

本站建议 来源开始更依赖掉落；不要为一件目录装备偏离练级路线，强化较好的 50级武器可以继续用。

70级检查 凤凰刃

目录事实 需 Lv.70 · 敏 110／运 190 · 攻击力  77（范围 72—82）  · 回避率 +3 · 快（ 4）  · 7次升级

来源记录 路线交叉掉落记录： 多尔 （ 鳄鱼潭 1）

https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1332012&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/npc_info.php?id=2040022&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1332031&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/mob_info.php?id=5130103&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/map_info.php?id=107000300&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1332003&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/mob_info.php?id=4230101&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/map_info.php?id=100040101&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/npc_info.php?id=2040022&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1332015&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1332018&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/mob_info.php?id=6220000&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/map_info.php?id=107000300&region=MXDC


本站建议 作为当前二转终点的长期比较基准；只有备品、预算和失败承受线都明确时，才做成套强化。

指虎主线  指虎是技能前提。换装时把力量／敏捷门槛、攻速、碰撞掉血和 HP
药一起算，不只看攻击数字。

30级检查 全覆式拳甲

目录事实 需 Lv.30 · 力 60／敏 30 · 攻击力  34（范围 30—38）  · 快（ 5）  · 7次升级

来源记录 制作记录： 士林 ；详情另列 6条商店记录 *

本站建议
二转后先确认武器类别与技能路线一致；只换未强化底装，按攻击、攻速、命中与药耗试打，不用稀有卷。

40级检查 刺棘拳甲

目录事实 需 Lv.40 · 力 90／敏 40 · 攻击力  42（范围 37—47）  · 普通（ 6）  · 7次升级

来源记录 路线交叉掉落记录： 红螃蟹 （ 海边瓜棚 ）；制作记录： 士林

本站建议 把现有成品和这个基准逐项比较；提升不明显、来源绕路或门槛不合，就继续用上一把。

50级检查 蛇吻

目录事实 需 Lv.50 · 力 120／敏 50 · 攻击力  50（范围 45—55）  · 快（ 5）  · 7次升级

来源记录 路线交叉掉落记录： 青螃蟹 （ 青螃蟹海滩 1）；制作记录： 士林

本站建议 这是第一档可考虑中期使用的基准；先定总预算和失败停手线，再决定是否用常见卷轴。

60级检查 列翼拳甲

目录事实 需 Lv.60 · 力 150／敏 60 · 攻击力  58（范围 53—63）  · 快（ 5）  · 7次升级
来源记录 详情收录 5条非 “待确认 ”掉落记录；未与本站当前 26张候选图交叉

本站建议 来源开始更依赖掉落；不要为一件目录装备偏离练级路线，强化较好的 50级武器可以继续用。

拳手

https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1482004&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/npc_info.php?id=1091003&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1482006&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/mob_info.php?id=3230102&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/map_info.php?id=110010000&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/npc_info.php?id=1091003&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1482007&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/mob_info.php?id=4230104&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/map_info.php?id=110030000&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/npc_info.php?id=1091003&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1482008&region=MXDC


70级检查 强袭拳甲

目录事实 需 Lv.70 · 力 180／敏 70 · 攻击力  62（范围 57—67）  · 快（ 5）  · 7次升级

来源记录 路线交叉掉落记录： 多尔 （ 鳄鱼潭 1）

本站建议 作为当前二转终点的长期比较基准；只有备品、预算和失败承受线都明确时，才做成套强化。

火枪主线  火枪与子弹必须成套核对。远行前把补弹往返时间计入成本，不能只比较武器攻击。

30级检查 银枪

目录事实 需 Lv.30 · 力 30／敏 70 · 攻击力  31（范围 27—35）  · 快（ 5）  · 7次升级

来源记录 制作记录： 士林 ；详情另列 6条商店记录 *

本站建议
二转后先确认武器类别与技能路线一致；只换未强化底装，按攻击、攻速、命中与药耗试打，不用稀有卷。
同时核对弹药库存与补充路线。

40级检查 黑郁金香

目录事实 需 Lv.40 · 力 40／敏 105 · 攻击力  40（范围 36—44）  · 快（ 5）  · 7次升级

来源记录 路线交叉掉落记录： 风独眼兽 （ 森林迷宫 V）；制作记录： 士林

本站建议 把现有成品和这个基准逐项比较；提升不明显、来源绕路或门槛不合，就继续用上一把。
同时核对弹药库存与补充路线。

50级检查 金钱豹

目录事实 需 Lv.50 · 力 50／敏 140 · 攻击力  49（范围 44—54）  · 快（ 5）  · 7次升级

来源记录 制作记录： 士林

本站建议 这是第一档可考虑中期使用的基准；先定总预算和失败停手线，再决定是否用常见卷轴。
同时核对弹药库存与补充路线。

火枪手

https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1482009&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/mob_info.php?id=6220000&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/map_info.php?id=107000300&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1492004&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/npc_info.php?id=1091003&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1492006&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/mob_info.php?id=3230100&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/map_info.php?id=105040305&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/npc_info.php?id=1091003&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1492007&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/npc_info.php?id=1091003&region=MXDC


60级检查 速射手铳

目录事实 需 Lv.60 · 力 60／敏 175 · 攻击力  58（范围 53—63）  · 快（ 5）  · 7次升级

来源记录 路线交叉掉落记录： 黑石头人 （ 森林迷宫 V）

本站建议 来源开始更依赖掉落；不要为一件目录装备偏离练级路线，强化较好的 50级武器可以继续用。
同时核对弹药库存与补充路线。

70级检查 重装手铳

目录事实 需 Lv.70 · 力 70／敏 210 · 攻击力  62（范围 57—67）  · 快（ 5）  · 7次升级

来源记录 路线交叉掉落记录： 多尔 （ 鳄鱼潭 1）

本站建议 作为当前二转终点的长期比较基准；只有备品、预算和失败承受线都明确时，才做成套强化。
同时核对弹药库存与补充路线。

30级套服｜秘密之书
目录事实： 红／蓝桑拿服均需 30级，防御力 30（范围 27—33）、回避率 10（ 9—11）、 10
次升级，五职业可穿。
本站建议： 先拿任务奖励，再比较市场同部位；不要为了穿新防具临时改 AP。

42级披风｜伊卡路斯
任务事实：
最后一环列蓝魔力披风、小丑披风、恶魔之翼候选。当前物品目录没有足够详情支持本站写死属性。
本站建议： 拿到后按物品窗的属性和升级次数比较，不凭披风名称预购卷轴。

40级以后手套｜先留底装
目录事实： 简的最后挑战列手套攻击卷轴 60%／ 10%候选；当前卷轴记录分别为攻击力 +2／ +3。
本站建议： 任务只给候选中的一张，不把它用在马上替换或只剩很少升级次数的手套上。

防具与饰品怎么跟进
先看部位是否真的解决命中、主属性、生存或药耗，再看装备等级。任务奖励是比较基准
，不是要求所有职业照同一套穿。“

https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1492008&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/mob_info.php?id=5130102&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/map_info.php?id=105040305&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1492009&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/mob_info.php?id=6220000&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/map_info.php?id=107000300&region=MXDC


55级任务、 60级穿｜职业鞋
目录事实： 洛尼线列 4种 60级法师天使鞋，玛亚线列 3种 60级弓箭手花精鞋；当前目录均为 5次升级。
本站建议： 两条线各要 17类材料，只有对应职业且库存接近齐全时再做。

60级耳环｜约翰最后一环
目录事实： 交白花 30后列梅花耳环 1；当前目录需 60级、魔法防御力 40（范围 36—44）、 5
次升级，五职业可穿。
本站建议： 前置已完成就优先检查；已有强化耳环时按完整属性比较，不因任务奖励免费就强换。

60级飞侠上／下装｜皮亚长线
目录事实： 奖励清单含黑飞影上衣与裤裙候选，当前目录均需 60级、飞侠可穿、各 7次升级。
本站建议： 任务要黑水晶、上古卷轴、银等材料，正式服奖励窗明确且材料已齐再做。

1. 先看现有装备的完整属性和剩余升级次数，不用 “装备等级更高 ”代替实际比较。
2. 战士先解决命中与碰撞药耗；法师看智力、魔力与 MP；弓箭手、飞侠、海盗同时核对副属性门槛。
3. 头盔、普通鞋、普通手套与披风没有稳定任务替换时，优先用顺路掉落／已验证商店／现有成品，不

为少量防御偏离练级路线。
4. 唯一一件职业鞋、耳环或高升级次数底装，先试穿、复测，再决定是否上卷。

防具资料边界
本节于 2026-08-23重新读取相关任务和 19
个奖励物品／卷轴记录。任务奖励清单可能包含职业、性别或随机候选，不等于一次拿到清单中的全部物
品；伊卡路斯三件披风当前缺少可靠单件目录详情，所以不编造属性。正式服交付窗与物品窗优先。

查看 30—50级支线与装备奖励  ｜  查看 50—70级重点任务  ｜  查看 1—70级地图选择与走法

先从上到下读： 穿戴门槛  → 装备给你的属性  → 攻速／升级次数  → 期限与交易状态 。不要把 “需求力量
220”误读成 “穿上增加 220力量 ”。

需求等级、职业与属性
这些是穿戴条件，不是加成。任一项不满足就不能按这件装备规划；只差副属性时，先比较能用多久，不
要立刻改 AP。

没有任务奖励的部位怎么补

装备属性怎么看

https://maple.wz-clouds.com/books/f2fc9/page/30-50
https://maple.wz-clouds.com/books/f2fc9/page/50-70-tasks
https://maple.wz-clouds.com/books/f2fc9/page/49182-wRl


“+87（ 82—92） ”怎么读
前面的 +87是目录基准值，括号 82—92是当前资料中的基础浮动范围，不代表每件都固定 87
。拿到实物后，只用物品窗显示的实际数值比较。

攻击速度 “慢（ 8） ”
攻速是武器属性；括号数字是当前目录的速度档位，数字越小档位越快，中文标签会把相邻档位都写作 “快
”或 “慢 ”。它不等于每秒攻击次数，也不等于伤害。

可使用卷轴次数
表示这件装备还可承受多少次卷轴尝试，不是成功次数。实物剩余次数比底装目录值更重要；已经强化过
的同名装备必须连同现有加成一起看。

银龙枪 ：需求 Lv.70、力量 220、战士；攻击力 +87（ 82—92）、命中率 +3（ 2—4）、攻速慢（ 8
）、底装 7次升级。 前两项是门槛，后四项才是装备事实。
蓝色桑拿服 ：需求 Lv.30；物理防御力 +30（ 27—33）、回避率 +10（ 9—11）、底装 10
次升级。比较别人出售的实物时，以那件实物的数值和剩余次数为准。

力量／敏捷／智力／运气、攻击／魔法力、命中、回避、防御、移动和跳跃只说明装备改变了哪些数值；本页
不套用未经正式服实测的旧版伤害或命中公式。买入前另查期限、性别、绑定及当前能否交易。

查询这件装备或怪物的来源

本节于 2026-08-30
按中国大陆官方怀旧服当前客户端物品／界面文字复核；正式服当次物品窗、任务窗或服务器行为不同时，以
游戏内为准。

1. 看武器类型与职业分支
：剑、斧、钝器、枪、矛不能随意混用；弓／弩、拳套／短刀、指虎／火枪也必须匹配技能。

2. 看穿戴门槛
：逐项核对等级、职业与力量／敏捷／智力／幸运要求。只差属性时，先确认这件装备能用多久，不
要立即加 AP。

3. 看真正有用的变化
：武器比较攻击或魔法力、攻速、命中与实战；防具同时看生存、属性和药耗，不只看装备等级。

两个读法示例

拿到其他装备，按这 5步判断

https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1432007&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=1050018&region=MXDC
https://maple.wz-clouds.com/books/f2fc9/page/39059#bkmrk-%E6%80%8E%E4%B9%88%E6%9F%A5%E4%B8%80%E4%B8%AA%E6%80%AA%E7%89%A9%E6%88%96%E7%89%A9%E5%93%81%E4%BB%8E%E5%93%AA%E9%87%8C%E6%9D%A5


4. 看强化与交易状态 ：确认剩余升级次数、已增加属性、期限，以及当前是否可交易或会绑定。
5. 再做处置

：能改善实战就穿；方向匹配但暂时穿不上就留；自己不用且可交易才估价；价值不明的卷轴和稀有
部位先入仓。

现在穿
路线正确、门槛满足，而且同图试打后击杀、命中、生存或药耗确有改善。

继续用旧装
新装备只是等级更高，实际提升不明显，或需要为副属性门槛牺牲太多主属性。

拿去估价
自己不用、当前可交易，并已记清名称、属性、升级次数、数量和所在区服。

打开交易与防骗指南

30级：酋长盖房子
任务奖励候选包含各武器类别 10%卷轴；完成后从候选中取得一张，不是每种各给一张。

核对任务资料

52级：消灭鳄鱼 1
奖励候选同样覆盖各武器类别 10%卷轴；先完成鳄鱼任务链当前环节，再按正式服奖励窗确认。

核对任务资料

30—70级常用卷轴获取速查
先看卷轴完整名称、部位、成功率和装备剩余升级次数。下列是当前资料中的
候选奖励或来源记录 ，不承诺固定掉落率，也不写会随区服与时段变化的价格。“

10% 武器卷：先看三项任务

https://maple.wz-clouds.com/books/f2fc9/page/28380
https://mxdc.dvg.cn/quest_info.php?id=2001&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/quest_info.php?id=2094&region=MXDC


遗迹发掘队公告
任务奖励候选覆盖各武器类别 10%卷轴；当前资料列为 60级任务段，接取与前置仍看任务窗。

核对任务资料

战士
：单手剑／斧／钝器可查树妖王；双手斧可查浮士德；双手钝器可查黑石头人；双手剑、枪可查多尔
；矛可查遗迹之墓的石头猎犬。
魔法师 ：短杖可查石膏战士、猫；长杖可查浮士德、石膏战士。
弓箭手 ：弓可查石头人；弩可查浮士德、石头人、巨居蟹、多尔。
飞侠 ：短剑可查红螃蟹、多尔；拳套可查浮士德、巨居蟹、石膏战士、多尔。
海盗 ：指节可查黑鳄鱼；火枪可查浮士德。

这些怪物名是  MXDC
单件卷轴详情中的来源记录；只摘录与当前首发地图／怪物范围相交的项目。若正式服掉落、地图开放或物品
文字不同，以游戏内为准。

手套攻击
“简的最后挑战 ”候选给 60%或 10%； 60%来源记录含巨居蟹、混种石头人、石膏军官、多尔， 10%
可查乌龟。

查看简的任务

手套敏捷
收集 600个孽咒娃娃的阶段，奖励候选为 60%或 10%； 60%来源记录另有树妖王、蘑菇王， 10%
可查巨居蟹。

查看罗雯任务

披风属性
“消灭鳄鱼 2”奖励候选为力量／智力／敏捷／幸运披风卷轴 60%
中的一张；怪物记录可查乌龟、巨居蟹、树妖王或浮士德，按具体属性分别核对。

查看鳄鱼任务

60% 武器卷：按自己的武器找

手套攻击与常用防具卷

https://mxdc.dvg.cn/quest_info.php?id=2119&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/quest_info.php?id=2013&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/quest_info.php?id=2027&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/quest_info.php?id=2095&region=MXDC


鞋子速度／跳跃
“消灭遗迹发掘地的怪物 ”奖励候选含鞋子速度 60%或跳跃 60%；其前置关系以当前任务窗为准。跳跃 60%
另可查巨居蟹、蘑菇王。

查看遗迹任务

本节于 2026-08-30
按当时客户端资料与对应公告复核；当前版本提示见页面顶部，未逐条重核的数据以正式服当次界面为准。版
本来源： 盛趣当前客户端维护公告 。  完整物品入口： MXDC卷轴来源查询  ｜  盛趣当前客户端维护公告

1. 对照完整名称，确认卷轴适用部位、标称成功率、增加属性，以及是否写有失败损坏风险。
2. 对照装备完整属性，确认剩余升级次数；同名装备也可能因基础属性和已强化结果而价值不同。
3. 当前 MXDC模拟器按 “每次使用消耗 1次升级次数 ”

处理；带破坏概率的卷轴在失败后还可能损坏装备。它反映数据库规则，不替代正式服当次物品说明
。

4. 唯一一件、昂贵或暂时无法补买的装备，不使用自己不能承受失败结果的方案。
5. 连续失败不会让下一张 “该成功 ”；先设最多投入几张、失败到哪一步停手。

本页能确认到哪一层
70件候选的名称、穿戴要求、基础属性、攻速和升级次数来自 2026-08-23重新读取的 MXDC
中国大陆怀旧服装备目录与单件详情。来源栏只使用详情页非 “待确认 ”的记录，并与本站现有 26张地图／
48
种怪物清单交叉；商店库存仍按详情页警告降级为线索。盛趣公告确认装备回归打怪掉落，正式服当次物
品窗、 NPC商店与实际掉落始终优先。

MXDC中国大陆装备目录 （重新查询： 2026-08-23；本页单件名称均可打开详情）
MXDC卷轴来源查询 （使用前再看游戏内卷轴文字）
MXDC卷轴模拟器 （只用于理解当前数据库机制）
盛趣官方：怀旧服正式定档 8月 3日 （五职业、 100级、二转与首发范围）
盛趣官方：怀旧服系统改版回应 （装备回归怪物掉落）

查看材料、金币与补给  ｜  查看 1—70级地图选择与走法  ｜  查看交易与防骗指南

卷轴使用前的停手线

查询入口与来源

https://mxdc.dvg.cn/quest_info.php?id=2118&region=MXDC
https://mxdc.web.sdo.com/web1/news/newsContent.html?CategoryID=8469&id=392448
https://mxdc.dvg.cn/scroll_guide.php?region=MXDC
https://mxdc.web.sdo.com/web1/news/newsContent.html?CategoryID=8469&id=392448
https://mxdc.dvg.cn/equipment_list.php?region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/scroll_guide.php?region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/tools/scroll-simulator/?region=MXDC
https://mxdc.web.sdo.com/web1/news/newsContent.html?CategoryID=8469&id=390654
https://mxdc.web.sdo.com/web1/news/newsContent.html?CategoryID=8469&id=388443
https://maple.wz-clouds.com/books/f2fc9/page/39059
https://maple.wz-clouds.com/books/f2fc9/page/49182-wRl
https://maple.wz-clouds.com/books/f2fc9/page/28380




交易与防骗指南 中国大陆官方怀旧服 最后核对： 2026-08-12 手续费与可用渠道以当前界面为准
当前客户端： 001.1.6（正文按上方核对日期维护；正式服当次界面优先）

☐  物品 ：完整名称、数量、基础属性、强化属性、剩余升级次数、期限和绑定状态都一致。
☐  货币 ：看清是金币、抵用券还是界面显示的其他货币；不要只听对方口述。
☐  价格 ：区分单价与总价，逐位数零，卖出时再看扣费后的实收。
☐  角色 ：核对完整角色名、区服和频道；相似名字不是同一个人。
☐  最后一遍 ：任一方修改物品、数量、价格或货币后，从第一项重新检查。

2026-07-11 的正式定档公告确认：首个版本同步上线 自由市场个人商店与雇佣商店 。

2026-09-16 的盛趣维护公告指出， 正式服拍卖场购买宠物
可能发生数据异常，并称将在当次维护中修复。这说明拍卖场宠物购买操作已出现；公告没有单独确认修复完
成后的结果、其他物品的交易规则、可选币种或手续费。面对面交易、拍卖场使用金币或抵用券、自由市场商
店使用金币，以及手续费从  10% 调整为  5%，仍只见于  2026-07-02 的 第二次非公开测试说明
。交易前以正式服当次界面显示的入口、币种和结算数字为准。

1. 写下要买的准确物品、可接受属性、最低剩余升级次数和最高总预算。
2. 只比较 同一区服、相近时间、同币种、同数量、关键属性和升级次数相近 的记录。
3. 至少查看多个可比挂牌；把堆叠物品换算成单价，但最终仍以界面总价为准。

交易系统、价格记录与防骗

下单前只做一件事：在最后确认窗里重新核对物品、数量、币种、总价和实收。对方催得
越急，越应该停下来重看。“

30 秒交易清单

先分清哪些渠道已经被官方确认

买东西：先定标准，再看价格



4. 极高或极低的孤立挂牌先排除。挂牌表示卖家要价，不表示已经成交。
5. 下单前按上面的  30 秒清单再走一遍；条件不符就取消，不为 “马上被抢 ”加价。

同名装备不一定同价
基础属性、成功强化、剩余升级次数、期限和交易状态不同，不能只凭名称横向比较。

卷轴先换算数量
1张和 10张一组要先算单价，再核对总价与背包实际收到的数量。

不同货币不直接比
金币与抵用券不是同一报价。没有可靠、同时段的换算依据时，不把两者混成一个 “市场价 ”。

1. 怪物材料先在 材料、金币与补给 核对任务保留量；装备和卷轴再看 装备与卷轴指南
，避免把马上要用的东西卖掉。

2. 记录完整名称、数量、属性、强化结果、剩余升级次数、期限和交易状态。
3. 找同一区服、同渠道、同币种的可比挂牌；没有真正可比项时，宁可先小范围试价，也不要把别服旧

价当结论。
4. 在正式服结算界面查看手续费与实收，再决定挂牌价。不要把测试公告中的  5% 直接代入。
5. 长时间未售出，先重新检查可比项和需求，不把自己的挂牌价继续抄成 “成交价 ”。

必须一致或注明 为什么

区服、日期与大致时间 不同区服和时段的供需不能直接合并

物品全名与数量 防止同名近似物、单件和整组混算

关键属性与剩余升级次数 决定同名装备是否真正可比

渠道与币种 商店、拍卖或面对面界面的规则可能不同

挂牌或实际成交 挂牌是要价，只有交易完成才能记为成交

手续费与实收 以当次正式服结算窗显示为准

卖东西：价格只是其中一步

一条价格记录至少包含什么

https://maple.wz-clouds.com/books/f2fc9/page/39059#bkmrk-%E4%BB%BB%E5%8A%A1%E6%9D%90%E6%96%99%E4%BF%9D%E7%95%99%E9%87%8F
https://maple.wz-clouds.com/books/f2fc9/page/c4514


临确认时替换外观相近的物品、减少数量、改币种或改一位数字。
用 “验证资金、解冻账号、补手续费、保证金 ”为由，要求先转账或再做一笔交易。
要求去第三方平台、线下转账，或索要账号、验证码、屏幕共享和远程控制。
出售账号、出租账号、代登录，或让你运行价格插件、自动摆摊脚本和所谓防封工具。
用 “官方人员 ”“熟人小号 ”施压，但拒绝在游戏内最终确认窗给出完整条件。

盛趣现行处罚规则把第三方平台或线下虚拟物品交易、账号租借／共享、广告与外挂辅助等列为违规风险，可
能触发交易限制或封禁。安全上不要把交易移出游戏提供的确认流程。

事实与建议
“正式定档公告确认自由市场两类商店 ”、 “9月 16日公告提及拍卖场宠物购买异常及修复计划 ”和 “
测试公告列出的交易改动 ”
分别是官方文本事实；比价样本数、排除孤立挂牌、设置预算与停手规则是本站的保守建议。若正式服界
面与测试说明不同，正式服界面优先。

盛趣官方：正式定档  8 月  3 日
盛趣官方： 9月 16日拍卖场宠物购买异常修复计划 （ 2026-09-26核对；不据此推断手续费）
盛趣官方：第二次非公开测试公告
盛趣官方：非公开测试调整说明
盛趣官方：《冒险岛》游戏行为处罚规则

查看材料、金币与补给  ｜  返回装备与卷轴指南

看到这些情况，直接取消

官方来源

https://mxdc.web.sdo.com/web1/news/newsContent.html?CategoryID=8469&id=390654
https://mxdc.web.sdo.com/web1/news/newsContent.html?CategoryID=8469&id=393135
https://mxdc.web.sdo.com/web1/news/newsContent.html?CategoryID=8469&id=390295
https://mxdc.web.sdo.com/web1/news/newsContent.html?CategoryID=8469&id=388983
https://mxdc.web.sdo.com/web1/news/newsContent.html?CategoryID=8469&id=387323
https://maple.wz-clouds.com/books/f2fc9/page/39059
https://maple.wz-clouds.com/books/f2fc9/page/c4514


材料与金币 中国大陆官方怀旧服 最后核对： 2026-08-30 当前客户端： 001.1.6
任务物品名称和需求量是当前客户端资料事实；保留、入仓、交易、卖店与补货顺序是本站保守建议。正
式服任务窗、物品窗和结算窗优先。

本页直达  
背包判断

 
保留清单

 
50—70清单

 
矿物加工

 
来源查询

 
处置方式

城镇服务
 

补给成本
 

补货量

正在做的任务要它
保留到任务窗显示的数量；同名近似物和任务阶段物品要逐字核对，不凭图标判断。

打开任务索引

下方清单会用到

材料、金币与补给

当前版本提示（ 2026-09-25）  盛趣公告确认客户端已更新至  001.1.6
。本页正文资料最后按  2026-08-30
的版本核验；此前版本的冒险家戒指任务与限时奖励见 001.1.1更新与冒险家戒指
。未经重新核对的地图、任务、装备和奖励不因版本号变化自动改写，正式服当次提示优
先。

“

背包快满时，先查任务保留量，再决定入仓、玩家交易或卖店。不要因为某件材料有出售
价格，就在任务数量没留够时直接清掉。“

背包快满时，按这个顺序

https://maple.wz-clouds.com/books/f2fc9/page/39059#bkmrk-%E8%83%8C%E5%8C%85%E5%BF%AB%E6%BB%A1%E6%97%B6%EF%BC%8C%E6%8C%89%E8%BF%99%E4%B8%AA%E9%A1%BA%E5%BA%8F
https://maple.wz-clouds.com/books/f2fc9/page/39059#bkmrk-%E4%BB%BB%E5%8A%A1%E6%9D%90%E6%96%99%E4%BF%9D%E7%95%99%E9%87%8F
https://maple.wz-clouds.com/books/f2fc9/page/39059#bkmrk-50%E2%80%9470%E7%BA%A7%EF%BC%9A%E5%85%88%E9%80%89%E4%BB%BB%E5%8A%A1%EF%BC%8C%E5%86%8D%E7%95%99%E6%9D%90%E6%96%99
https://maple.wz-clouds.com/books/f2fc9/page/39059#bkmrk-%E7%9F%BF%E7%9F%B3%E3%80%81%E5%AE%9D%E7%9F%B3%E4%B8%8E%E5%8A%A0%E5%B7%A5%E6%9D%90%E6%96%99%E9%80%9F%E6%9F%A5
https://maple.wz-clouds.com/books/f2fc9/page/39059#bkmrk-%E6%80%8E%E4%B9%88%E6%9F%A5%E4%B8%80%E4%B8%AA%E6%80%AA%E7%89%A9%E6%88%96%E7%89%A9%E5%93%81%E4%BB%8E%E5%93%AA%E9%87%8C%E6%9D%A5
https://maple.wz-clouds.com/books/f2fc9/page/39059#bkmrk-%E7%95%99%E3%80%81%E5%85%A5%E4%BB%93%E3%80%81%E4%BA%A4%E6%98%93%E8%BF%98%E6%98%AF%E5%8D%96%E5%BA%97
https://maple.wz-clouds.com/books/f2fc9/page/39059#bkmrk-%E5%9F%8E%E9%95%87%E6%9C%8D%E5%8A%A1%E4%B8%8E%E8%A1%A5%E7%BB%99%E9%80%9F%E6%9F%A5
https://maple.wz-clouds.com/books/f2fc9/page/39059#bkmrk-15%E5%88%86%E9%92%9F%E7%AE%97%E6%B8%85%E8%8D%AF%E6%B0%B4%E4%B8%8E%E5%BC%B9%E8%8D%AF%E6%88%90%E6%9C%AC
https://maple.wz-clouds.com/books/f2fc9/page/39059#bkmrk-%E8%A1%A5%E5%A4%9A%E5%B0%91%E8%8D%AF%E5%92%8C%E5%BC%B9%E8%8D%AF
https://maple.wz-clouds.com/books/f2fc9/page/19f3c
https://maple.wz-clouds.com/books/f2fc9/page/30


按 “整条任务各做一次 ”
的合计留够。还没决定做长线时，只留一组；若物品窗允许，也可先放仓库，不必无限囤。

查保留量

装备、卷轴或稀有物
先核对职业、属性、升级次数和交易状态；价值不明时先入仓，不按 NPC出售数字直接处理。

打开装备与卷轴指南

普通掉落且已经超量
再比较玩家交易的实际可比记录与 NPC当次实收；没有可靠需求时，背包空间本身也有成本。

选择处置方式

1. 对照完整名称、数量、期限、绑定和任务标记；图标相同不代表是同一件物品。
2. 查看当前任务窗，再查本页保留量；两处都没有用途时才进入估价。
3. 稀有材料、卷轴和属性装备先入仓；普通掉落只保留已经决定要做的任务量。
4. 玩家挂牌只是要价， NPC资料也不替代正式服结算窗；最终只认本次实际实收。
5. 任务阶段物品无法交易、存仓或卖店时，按当前任务提示完成或放弃，不把其他版本的处理方式套进

来。

风独眼兽之尾： 100
任务事实： 秘密之书 50＋奇怪的料理 2 50。
本站建议： 30级前后开始留，做完两项后再处理多余部分。

30秒判断

任务材料保留量
下列数量假设本站收录的相关任务链各完成一次，是 “最多先留多少 ”
的查询口径，不是要求每个角色都清完。已经完成任务、明确不做长线或游戏内数量不同
，就按自己的任务窗调整。

“

最容易误卖的三种跨页材料

https://maple.wz-clouds.com/books/f2fc9/page/39059#bkmrk-%E4%BB%BB%E5%8A%A1%E6%9D%90%E6%96%99%E4%BF%9D%E7%95%99%E9%87%8F
https://maple.wz-clouds.com/books/f2fc9/page/c4514
https://maple.wz-clouds.com/books/f2fc9/page/39059#bkmrk-%E7%95%99%E3%80%81%E5%85%A5%E4%BB%93%E3%80%81%E4%BA%A4%E6%98%93%E8%BF%98%E6%98%AF%E5%8D%96%E5%BA%97


查看当前物品记录

奇妙的药： 180
任务事实： 伊卡路斯 50＋简第一次 30＋简第二次 100。
本站建议： 随地铁练级分批留；不做简的挑战时不要机械囤满 180。

查看当前物品记录

桌布： 140
任务事实： 黑巴克 40＋伊卡路斯热气球 100。
本站建议： 先留 40完成黑巴克，确定继续披风链后再补到 140。

查看当前物品记录

10级两项长线前置
树枝 70、绿液球 70、绿水灵珠 10。这是 “好无聊 2”与 “帮忙写作业 ”的合计。

查看任务顺序

20级蜗牛传说
蓝色、红色、绿色蜗牛壳各 10；后续彩虹色蜗牛壳儿是任务阶段物品，按任务窗取得。

查看猎蜗牛条件

废都医院两环
镜子碎片 20 → 道符 100。按顺序交付，不必在第一环前同时占两格。

查看 25—30级任务包

25级火独眼兽任务包
火独眼兽之尾 50：懒惰的卡里可 10＋奇怪的料理 1 40。

查看当前物品记录

简和野猪

10—30级常用保留量

https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=4000013&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=4000036&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=4000035&region=MXDC
https://maple.wz-clouds.com/books/f2fc9/page/10-30#bkmrk-10%E7%BA%A7%EF%BC%9A%E5%85%88%E5%BC%80%E4%B8%A4%E6%9D%A1%E9%95%BF%E7%BA%BF%E5%89%8D%E7%BD%AE
https://mxdc.dvg.cn/quest_info.php?id=2155&region=MXDC
https://maple.wz-clouds.com/books/f2fc9/page/10-30#bkmrk-25%E2%80%9430%E7%BA%A7%EF%BC%9A%E6%8C%89%E5%9C%B0%E5%9B%BE%E6%89%93%E5%8C%85%E5%AE%8C%E6%88%90
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=4000007&region=MXDC


刺蘑菇盖 100、野猪尖牙 80。完成后才会开启 40级简的三次挑战。

查看当前任务条件

黑巴克与后续披风
桌布先留 40；决定继续伊卡路斯热气球后，再为同一材料追加 100。

查看黑巴克条件

秘密之书
香蕉 50、钻石 1、猪头 5、风独眼兽之尾 50。中途取得的牛奶、烤鳗鱼和秘密之书按任务顺序交接。

查看秘密之书路线

伊卡路斯披风链
木材 10、粗羽毛 50、蝙蝠翅膀 50、桌布 100、鳄鱼皮革袋 10、奇妙的药 50、魔女草叶子 20。

查看披风链顺序

料理与树妖王
风独眼兽之尾 50、冰独眼兽之尾 50、干枯的树枝 100。树妖王还需击败 1只，击杀目标不占背包。

查看 35级任务

妖精罗雯长线
孽咒娃娃 2,300，五环分别消耗 100／ 200／ 400／ 600／ 1,000。只想升级时先比较时间与交易成本。

查看当前物品记录

简的三次挑战
奇妙的药 130、青蛙 50、矿泉水 1、蘑菇王芽孢 1、龙血 3、龙皮 20、古木树液 10、月石 1。

查看三次挑战

冤魂森林

30—50级完整准备量

https://mxdc.dvg.cn/quest_info.php?id=2010&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/quest_info.php?id=2184&region=MXDC
https://maple.wz-clouds.com/books/f2fc9/page/30-50#bkmrk-30%E7%BA%A7%EF%BC%9A%E7%A7%98%E5%AF%86%E4%B9%8B%E4%B9%A6%E4%B8%8E%E6%A1%91%E6%8B%BF%E6%9C%8D
https://maple.wz-clouds.com/books/f2fc9/page/30-50#bkmrk-32%E2%80%9442%E7%BA%A7%EF%BC%9A%E4%BC%8A%E5%8D%A1%E8%B7%AF%E6%96%AF%E6%8A%AB%E9%A3%8E%E9%93%BE
https://maple.wz-clouds.com/books/f2fc9/page/30-50#bkmrk-35%E7%BA%A7%EF%BC%9A%E4%BC%A0%E9%97%BB%E7%9A%84%E7%9C%9F%E7%9B%B8%E4%B8%8E%E6%A0%91%E5%A6%96%E7%8E%8B
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=4000031&region=MXDC
https://maple.wz-clouds.com/books/f2fc9/page/30-50#bkmrk-40%E7%BA%A7%EF%BC%9A%E7%AE%80%E7%9A%84%E4%B8%89%E6%AC%A1%E6%8C%91%E6%88%98


孽咒用钉子 10；给妖精的头发属于流程交接物，另预留一个任务物品格。

查看冤魂森林路线

52级鳄鱼两环
默认留蛇皮 20、黑鳄鱼皮 50。还确定做洛尼第三环时，黑鳄鱼皮合计留 100；不默认计入 65
级无明确奖励的吉姆任务。

查看两环顺序

55级洛尼／玛亚收集
两条线各有 17类材料、各 39,000 EXP，最后分别是 60级法师／弓箭手鞋候选。
不要在没决定做时预囤整套 ；先打开任务页看完整分环清单。

查看 17类材料

60级约翰最后礼物
白花 30；需先完成 “约翰的礼物 ”，奖励资料列梅花耳环 1。

查看当前任务条件

60级遗迹公告
肋骨 60、骨盆 40、马头骨 20；另有士兵 200、士官 100、指挥官 40
击杀。只在军营练级会自然累积时留。

查看当前任务条件

55—70级木拉特六环
没有要预留的任务材料 ，全部是击杀目标。每到等级门槛先接当环，再刷石头人、遗迹和龙族。

查看六环顺序

皮亚与巨居蟹
皮亚线会用黑水晶、上古卷轴、银等材料；巨居蟹资料前置关系无法单靠结构化记录排出唯一顺序。两条
都先看正式服任务窗，不计入默认保留量。

查看谨慎说明

50—70级：先选任务，再留材料

https://maple.wz-clouds.com/books/f2fc9/page/30-50#bkmrk-50%E7%BA%A7%EF%BC%9A%E5%86%A4%E9%AD%82%E6%A3%AE%E6%9E%97%E4%B8%8E%E6%B5%AE%E5%A3%AB%E5%BE%B7
https://maple.wz-clouds.com/books/f2fc9/page/50-70-tasks#bkmrk-52%E7%BA%A7%EF%BC%9A%E9%B3%84%E9%B1%BC%E4%B8%A4%E7%8E%AF
https://maple.wz-clouds.com/books/f2fc9/page/50-70-tasks#bkmrk-55%E7%BA%A7%EF%BC%9A%E5%85%88%E5%81%9A%E6%9C%A8%E6%8B%89%E7%89%B9%EF%BC%8C%E5%86%8D%E9%80%89%E6%94%B6%E9%9B%86%E7%BA%BF
https://mxdc.dvg.cn/quest_info.php?id=2054&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/quest_info.php?id=2119&region=MXDC
https://maple.wz-clouds.com/books/f2fc9/page/50-70-tasks#bkmrk-64%E2%80%9470%E7%BA%A7%EF%BC%9A%E6%94%B6%E5%AE%8C%E6%9C%A8%E6%8B%89%E7%89%B9%E5%85%AD%E7%8E%AF
https://maple.wz-clouds.com/books/f2fc9/page/50-70-tasks


事实与建议
10—50级物品数量来自本日复核的 27项任务；本次又复核 51—60与 61—70两个完整任务档及 30
项重点任务详情。跨任务合计按相关任务各完成一次相加； “默认留多少、是否做 17类材料长线 ”
是本站建议。正式服任务窗不同则以游戏内为准。

如果你搜索 “锂矿 ”，请先核对任务或物品窗的完整名称：锂矿石母矿与锂矿石是两种物品，不能互相交付。

金属母矿  → 加工品
青铜母矿 →青铜；钢铁母矿 →钢铁；锂矿石母矿 →锂矿石；朱矿石母矿 →朱矿石；银的母矿 →
银；紫矿石母矿 →紫矿石；黄金母矿 →黄金。

宝石母矿  → 加工品
石榴石母矿 →石榴石；紫水晶母矿 →紫水晶；海蓝石母矿 →海蓝宝石；祖母绿母矿 →祖母绿；蛋白石母矿 →
蛋白石；蓝宝石母矿 →蓝宝石；黄晶母矿 →黄晶；钻石母矿 →钻石；黑水晶母矿 →黑水晶。

月石
当前客户端把月石列为独立加工矿石； “简的最后挑战 ”明确要月石 ×1。它不是 “月石母矿 ”
，不要按相似名称替代。

查看月石条目

木材与螺丝钉
当前物品文字把两者列为打造武器或防具的材料。 “酋长盖房子 ”要木材 ×30、螺丝钉 ×30
；皮亚后段另要螺丝钉 ×40。

查看螺丝钉条目

矿石、宝石与加工材料速查
先看任务写的是 “母矿 ”还是加工品。
两者是不同物品，不能因为图标或名字接近就混交。例如 “钻石母矿 ”不是任务要求的 “钻石
”， “银的母矿 ”也不是 “银 ”。

“

做任务前，按完整名称核对

https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=4011007&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=4003000&region=MXDC


秘密之书链 ：要加工后的钻石 ×1。
简的最后挑战 ：要月石 ×1。
皮亚朋友礼物链 ：先要黑水晶 ×1，后段再要银 ×15、螺丝钉 ×40。
酋长盖房子 ：要木材 ×30、螺丝钉 ×30。

本次能确认加工品名称和任务需求， 不能确认正式服所有加工  NPC、兑换比例与手续费 。 MXDC 的 “NPC
制作 ”页面明确把相关矿石精炼标为  079旧版多源候选 ，并写明不代表当前实机配置；因此不把旧版 “固定
NPC”“固定比例 ”或 “10个母矿换 1个成品 ”照搬进攻略。

到正式服后，打开当前城镇  NPC
对话，逐字核对成品名、所需母矿数、金币和背包空位；对话没有该选项就不要按旧攻略继续找。也可先用下
方来源查询确认物品 ID，再决定是否入仓或收购。

本节于 2026-08-30
按中国大陆官方怀旧服当前客户端物品／界面文字复核；正式服当次物品窗、任务窗或服务器行为不同时，以
游戏内为准。

手里有物品名
用 MXDC全局搜索或掉落查询输入完整名称；同名、近似名或相同图标时改用物品 ID
。打开单件详情后，分开看怪物掉落、任务奖励、 NPC商店和 NPC制作。

打开掉落查询

想查某只怪掉什么
先在怪物图鉴找完整怪名／ ID
，再看详情里的掉落与出现地图。最后回到正式服确认该怪与地图已在当前首发范围开放。

打开怪物图鉴

只记得半个名字
先用全局搜索缩小到物品、怪物、 NPC
或任务，再点进单件详情。不要只看搜索摘要里的一个来源就结束核对。

打开全局搜索

去哪里加工、要多少母矿

怎么查一个怪物或物品从哪里来

https://mxdc.dvg.cn/tools/drops/?region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/mob_list.php?region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/search.php?region=MXDC


1. 怪物掉落记录 ：是当前资料线索，不等于正式服承诺的固定爆率；本站不据此写死概率。
2. NPC商店记录 ：先确认 NPC、地图和库存都在正式服当前开放范围，最终看当次商店窗。
3. NPC制作记录 ：页面若标 “079多源确认 ”或 “历史候选 ”，只能当旧资料线索，不能当现服配方。
4. 任务奖励记录 ：多行物品不代表全部获得；先看本页的 “任务奖励怎么读 ”，再看正式服交付窗。
5. 地图或内容未开放 ：即使数据库能搜到，也不纳入当前攻略路线。

查到来源后，再问一次： 这是正式服当前可用来源，还是数据库里存在的历史记录？
游戏内实际掉落、商店、任务窗和 NPC对话优先。

本节于 2026-08-30
按中国大陆官方怀旧服当前客户端物品／界面文字复核；正式服当次物品窗、任务窗或服务器行为不同时，以
游戏内为准。

继续留在背包
当前任务马上交、数量还没够，或下一张练级图会继续掉。只保留本轮需要的量，避免占满任务物品格。

先放仓库
后续任务会用、来源稀少、价值不明，且物品窗允许存放。未决定做长线时先留一组，不把 “可能有用 ”
变成无限囤积。

玩家交易
自己不用、当前可交易，而且同一区服、相近时间有真正可比的挂牌或成交记录。先分清单价、总价、数
量和实收。

打开交易与防骗指南

卖给 NPC
已超过确定保留量、没有可靠玩家需求，而且背包空间正在影响刷怪。出售前在正式服确认窗逐项核对名
称、数量和实际实收。

任务窗正在追踪的物品，或刚取得的流程交接物。

结果怎么判断

留、入仓、交易还是卖店

这些情况先不要处理

https://maple.wz-clouds.com/books/f2fc9/page/28380


卷轴、带属性的装备、剩余升级次数较多的装备和自己分支可用武器。
月石、蘑菇王芽孢、古木树液等来源麻烦或需求量虽少但容易卡任务的材料。
名称相近、外观相近、带期限或绑定状态尚未看清的物品。

已完成任务并不代表材料一定没有玩家需求；但挂牌也不等于成交。先决定自己愿意等待多久，再在 “
实际可卖价格 ”和 “立即释放背包格 ”之间选择。

明珠港
杂货：米娜｜武器：赛尔文｜仓库：金先生。另有金银岛巴士与出租车；去黄金海岸可找佩森，返程找派
申。

射手村
杂货：卢娜｜武器／防具：卡尔、山姆｜仓库：射手村公园的李先生。主城有金银岛巴士。

魔法密林
杂货：妖精莲｜武器／防具：佛罗拉、舍拉比｜仓库：朴先生。主城有巴士与出租车。

勇士部落
杂货：格里高利｜武器／防具：利伯、慧丽｜仓库：王先生。主城有金银岛巴士。

废弃都市
药店：铭仁｜武器／防具：曼斯塔、玛帕｜仓库：洪先生。主城有金银岛巴士。

上述五城杂货／药店的当前资料均可查到常用 HP／ MP药、基础箭矢或弩矢、飞镖／子弹及回城类卷轴记录；
具体城镇不一定每类都齐全 ，远行前仍要打开商店逐项确认。

城镇服务与补给速查
药水、箭矢、弩矢、基础飞镖／子弹和回城卷轴以当前 NPC
商店实际库存为准；本页不写固定价格。仓库 NPC
用于跨地图整理物品，不等于所有任务物品都能存。

“

金银岛五城



诺特勒斯号中央走廊
：摩根卖武器、路德司卖防具、咖喱负责药水／弹药／回城类补给、顿特勒斯是仓库；码头有金银岛
巴士。
林中之城
：吴先生是仓库，旅馆服务员可提供休息恢复；当前资料未确认一处可当作五城杂货店使用的完整补
给库存，进蚂蚁洞前先在主城补足。
黄金海岸
：拜伦可补食物、药水及基础飞镖／子弹，但当前记录未见弓矢／弩矢；弓箭手先在主城补箭。派申
返回明珠港，当前地图未见仓库。

1. 核对 HP／ MP药、职业弹药、回城卷轴和任务物品格余量。
2. 长路线先把常用材料入仓；任务物品能否存放以物品窗为准。
3. 商店里没有想要的物品时，不根据旧服攻略盲找同名 NPC；回到上述已核对的主城补给点。
4. 用小地图查 NPC；巴士、出租车和船只的目的地与费用以当次对话框为准。

本节于 2026-08-30
按当时客户端资料与对应公告复核；当前版本提示见页面顶部，未逐条重核的数据以正式服当次界面为准。版
本来源： 盛趣当前客户端维护公告 。  界面用法另见 盛趣官方游戏指南 。

最稳妥的比较方法是不写死单价，而是让两张地图使用同一套补货流程：

1. 出发前卖完上一轮确定要卖店的普通掉落，把药水和弹药补到准备好的起始数量。
2. 记录此时金币，以及 HP药、 MP药、弓矢／弩矢、飞镖或子弹的种类与数量。
3. 在同一张图连续打 15分钟；记录死亡、回城、换频道和等待时间。
4. 回城后只卖本轮已经决定卖店的普通掉落，再把药水与弹药补回同一起始数量。
5. 记录补货后的金币。 本轮保守净金币＝补货后金币－出发前金币

；未卖出的装备、卷轴和材料先按 0计，不把挂牌价当收入。

HP／ MP药

同一轮比较必须使用相同药水档位，并记录实际少了多少。当前资料可查 红色药水 、 橙色药水 、 白色药水
与 蓝色药水 的客户端说明；购买与实收仍看游戏内。

诺特勒斯、林中之城与黄金海岸

出发前 30秒

15分钟算清药水与弹药成本

https://mxdc.web.sdo.com/web1/news/newsContent.html?CategoryID=8469&id=392448
https://mxdc.web.sdo.com/web2/gameGuideContent.html?id=2-1
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=2000000&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=2000001&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=2000002&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=2000003&region=MXDC


弓与弩

分别核对 弓矢 和 弩矢 ，不要把两种库存混算。技能改变实际消耗后，以出发和回城数量差为准。

刺客飞镖

海星镖
是当前客户端可查的基础飞镖之一；测试时记录实际补充费用，不把不同飞镖的攻击与容量当成同一成本
。

火枪手子弹

子弹 详情写明用完需要补充。远图还要把补弹往返时间记入 15分钟结果。

地图、频道、大致时间和角色等级。
出发前金币与补货后金币。
HP药的完整名称、起始量与消耗量。
MP药的完整名称、起始量与消耗量。
箭矢、飞镖或子弹的完整名称与消耗／补充量。
实际击杀或起止经验。
死亡、回城和补给往返次数。
本轮已经卖店／实际成交的物品；未成交物不计收入。

本站建议用自己的第一轮实测定量：

1. 先带够 15分钟，并留一段能够安全回城的余量。
2. 第一次回来后，按 “每 15分钟实际消耗  × 计划连续练级段数 ”估算，再加返程余量。
3. 补给太多导致任务物品格或消耗栏频繁满，就减少携带；因为断药、断箭、断镖或断弹提前回城，就

增加一段余量。
4. 换地图、换装备、核心技能成型或组队人数变化后重新测，不永久照搬旧数字。

不要直接抄别人的固定携带量：近战碰撞、法师蓝耗、远程站位、技能等级和地图路程都会改变真实成本。

一轮至少记这 8项

补多少药和弹药

为什么本页不写固定市场价

https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=2060000&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=2061000&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=2070000&region=MXDC
https://mxdc.dvg.cn/item_info.php?id=2330000&region=MXDC


区服、日期、时段、币种、物品属性和剩余升级次数都会改变可比性。
NPC
出售价格、补充费用和手续费以当前正式服结算窗为准；资料库记录只用于查询，不替代本次实收。
玩家挂牌是要价，不是已经成交；未卖出的材料和装备不计入 15分钟净金币。
第三方平台或线下交易存在账号和处罚风险，不纳入本站金币路线。

正式服当前客户端物品、任务与角色能力文字：用于核对母矿／加工品名称、任务材料、人气度定义
与操作限制；服务器当次行为优先。
10—30级高收益支线任务 、 30—50级支线与长线前置 与 50—70级重点任务
：任务顺序、前置、交付和完整说明。
MXDC中国大陆任务列表 ： 2026-08-23复核 10—50级 27项任务与 39项材料／补给，并另行冻结
51—60、 61—70两个完整任务档及 30项重点任务详情；资料按当前版本核对。
盛趣官方：怀旧服正式定档 8月 3日 ：首发范围与正式服务口径。
盛趣官方：游戏行为处罚规则 ：第三方交易、账号共享与外挂辅助风险。

查看装备与卷轴  ｜  查看交易与防骗  ｜  查看 1—70级地图选择与走法  ｜  返回开始阅读

来源与版本边界

https://maple.wz-clouds.com/books/f2fc9/page/10-30
https://maple.wz-clouds.com/books/f2fc9/page/30-50
https://maple.wz-clouds.com/books/f2fc9/page/50-70-tasks
https://mxdc.dvg.cn/quest_list.php?region=MXDC
https://mxdc.web.sdo.com/web1/news/newsContent.html?CategoryID=8469&id=390654
https://mxdc.web.sdo.com/web1/news/newsContent.html?CategoryID=8469&id=387323
https://maple.wz-clouds.com/books/f2fc9/page/c4514
https://maple.wz-clouds.com/books/f2fc9/page/28380
https://maple.wz-clouds.com/books/f2fc9/page/49182-wRl
https://maple.wz-clouds.com/books/f2fc9/page/b53b3

