
已经 30级？先完成正式服二转

战士、魔法师、弓箭手与飞侠收满 30个黑珠后，要先点场内教官；海盗走凯琳的独立结晶试炼。 查看 30
级二转正式服实测流程 （复核： 2026-08-29）。

五职业转职导师实际场景图：勇士部落武术教练、魔法密林汉斯、射手村赫丽娜、废弃都市达克鲁和诺特勒斯号凯琳

五段均为客户端实际地图与  NPC 像素；高亮只帮助定位，没有移动导师。魔法师  8
级转职，其余四职业  10 级。  点击图片可查看大图。

图中先解决 “到哪里、找谁 ”；下表再解决 “主属性、关键技能和详细模板 ”。

职业 主属性方向 一转关键点 详细页

战士 力量为主 生命恢复  5
解锁生命加强；永久  HP
成长优先规划

属性、技能与二转路线

魔法师 智力为主 8 级转职；魔力恢复  5
解锁魔力强化

属性、技能与二转路线

弓箭手 敏捷为主 精准箭  3
解锁远程箭；注意断魂 /
灭魄译名

属性、技能与二转路线

职业转职与技能导航
资料卡  适用版本：中国大陆官方怀旧服  ｜  最后核验： 2026-08-30 ｜  事实：当前  MXDC
构筑器与客户端技能文本  ｜  加点：本站保守建议“

转职地点实景

五职业详细攻略

https://maple.wz-clouds.com/books/f2fc9/page/30
https://maple.wz-clouds.com/books/f2fc9/page/30
https://maple.wz-clouds.com/uploads/images/maple-guides/job-instructors-overview-mobile-v1.webp?v=20260811
https://maple.wz-clouds.com/books/f2fc9/page/0e659
https://maple.wz-clouds.com/books/f2fc9/page/fb7b9
https://maple.wz-clouds.com/books/f2fc9/page/e46de


职业 主属性方向 一转关键点 详细页

飞侠 幸运为主 拳套双飞斩或短刀二连击二选
一

两套属性与技能模板

海盗 拳手力量  / 火枪敏捷 百裂拳 /
半月踢或双弹射击二选一

两套属性与技能模板

剑客 单手剑／双手剑，或单手斧／双手斧 单武器近战输出，用愤怒之火提升队伍物攻

准骑士 单手剑／双手剑，或单手钝器／双手钝器 单武器近战，通过压制术与伤害反击增加容错

枪战士 枪或矛 长兵器近战，神圣之火是本阶段的关键队伍增益

12条二转分支完整模板
二转从 30级 1点开始，之后每级 3点； 70级达到 121点并封顶， 100级仍是 121
点。这一规则已用当前 MXDC角色构筑器核对。“

战士

魔法师
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火毒法师 法杖或短杖 火属性单体输出，在缓速与中毒之间选择控场方向

冰雷法师 法杖或短杖 冰冻单体控制  + 雷电群攻，适合切换地形与怪物属性

牧师 法杖或短杖 群体治疗、减伤与祝福，兼顾不死系练级

猎人 弓  + 箭矢 爆炸箭群攻与眩晕，用射程和平台保持输出

弩弓手 弩  + 箭矢 穿透箭直线群攻，通过平台与推怪维持射线

刺客 拳套  + 飞镖 高频远程单体输出，轻功维持距离，生命吸收降低 HP药压力

弓箭手

飞侠
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侠客 短刀 回旋斩近战单体输出，神通术帮助材料收集与组队分工

拳手 指虎 短距离连招与推怪，强体术影响升级时的永久 HP成长

火枪手 火枪  + 子弹 远程射击、眩晕和位移，用轻羽鞋  + 激退射击拉开距离

1. 先看游戏内技能上限、前置和当前总  SP。
2. 再选择详细页中的一套保守模板；它是由客户端数据推导，不是官方唯一解。
3. 次属性只按当前装备门槛和实战命中补，不照搬旧版固定比例。
4. 战士生命加强、魔法师魔力强化影响升级成长，应在投入杂点前规划。
5. 飞侠与海盗先选近战 /远程，再加主属性、买武器和投入主攻技能。

转数 当前构筑器的起算方式 当前总量边界

战士／弓箭手／飞侠／海盗一转 10级取得 1点，之后每级 3点 30级 61点

魔法师一转 8级取得 1点，之后每级 3点 30级 67点

12条二转分支 30级取得 1点，之后每级 3点 70级 121点； 100级仍 121点

当前 MXDC角色构筑器在 “一转 ”“二转 ”
各自的技能页提示技能点独立计算、不与其他转数共用。因此本站不再把一转 61／ 67点标成 “经典规则推算 ”

海盗

模板如何使用

SP 总量与边界
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，也不建议拿二转剩余点回填一转。正式服技能窗若与构筑器不同，仍以游戏内显示为准。

1. 先对照游戏内当前转数的可用 SP、技能上限和前置；任何一项不同就停止照抄。
2. 上限、前置、成长技能文字和各转 SP边界是事实；每页的先后顺序、保留点与武器路线是本站建议。
3. 战士生命加强、魔法师魔力强化、拳手强体术的客户端文字都涉及升级或投入 AP时的永久成长； “

尽早点满 ”是据此给出的保守建议，本站不虚构具体损失值。
4. 二转主模板的 35／ 40／ 50／ 60／ 70

级快照均为累计点数，只适用于该页标明的主路线；走替代模板要重新计算。

AP 只错了少量

洗能力点卷轴 每张取回 1点已分配 AP，再加到另一项能力；各能力值不能降到 4
以下。要改几点击几次，购买前先在确认窗核对目标属性。

一转  SP 加错

洗 1转技能点卷轴 把 1点一转技能 SP移到另一项一转技能；不能拿来调整二转技能。

二转取得的  SP 加错

洗 2转技能点卷轴 把 1点二转 SP移到另一项二转技能；这批 SP
即使误投进一转技能，物品文字也说明可由二转卷轴处理。

很多点都要重排

资料库还收录 能力点初始化卷轴 与 技能点初始化卷轴 ：前者重置除已加 HP／ MP
外的全部能力值，后者重置新手技能之外的全部技能。它们是否在当前商城上架必须以角色所在正式服商
城为准。

加点前确认

加错点／洗点怎么办
先别继续加点。  截图保留当前  AP、各转  SP
、技能等级和剩余点数；先分清加错的是能力点（ AP），还是哪一转取得的技能点（ SP
），再买对应卷轴。

“
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最近可逐帧核验的正式服商城实录（录制发布于 2026-08-06）在 “强化 ”页显示：洗能力点卷轴  100冒险券
、洗 1转技能点卷轴  400冒险券 、洗 2转技能点卷轴  600冒险券 ；这三项也与当前  MXDC
商城记录一致。商城会变动， 真正付款前仍以你此刻商城的上架状态、币种和结算价为准
。资料库虽有两种 “全部初始化 ”
物品及历史价格字段，但本次没有同等强度的当前正式服上架画面，因此不把它们写成正在出售，也不公布数
据库价格。

普通  AP／ SP 洗点只移动已经取得的点，不会重放过去升级时触发的成长。
战士生命加强、魔法师魔力强化等技能文字含 “升级时 ”成长；晚点技能造成的既往成长差额，
不能假定靠普通洗点补回 。
能力点初始化卷轴文字明确排除已经加到 HP／ MP的能力点，因此它也不是把全部 HP／ MP
投入一键退回的通用答案。
若正式服后来提供补偿、专用道具或规则调整，以当时游戏内说明为准；看不清影响时先停手，不用
旧版 “洗血／洗蓝 ”流程试错。

本节于 2026-08-30按中国大陆官方怀旧服客户端公告版本  001.0.25.21  与  MXDC local-20260810092338
复核；正式服当次界面与资料不同时，以游戏内为准。版本来源： 盛趣当前客户端维护公告 。

资料入口： 正式服玩家录屏（辅助核验商城画面）  ｜  盛趣当前客户端维护公告

MXDC 角色构筑器 （核对一转／二转 SP边界，查询日期 2026-08-23）
MXDC 技能查询器 （核对技能文本，查询日期 2026-08-23）
盛趣官方：首发五职业、 100 级并开放至二转
玩家一转加点文章只用于比较操作手感，没有覆盖客户端技能上限，也没有当作国服官方结论。

五职业怎么选  ｜  五职业  1—30 级路线

当前商城能买到什么

永久  HP／ MP 成长能追回吗
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